Installation et configuration du gestionnaire de licences réseaux (NLM : Network License Manager)

 Voici les étapes d’installation du gestionnaire de licences pour une installation simple pour un serveur unique. Cette procédure s’applique pour la plupart des environnements.  Au bas de cette page, vous retrouverez un lien pour télécharger le guide complet d’installation.  Notez que vous pouvez installer  cet utilitaire sur un serveur comme sur un Windows XP ou Vista. Le poste sur lequel l’utilitaire est installé doit être correctement configuré pour le réseau en TCP/IP avec une adresse IP statique (idéalement).
Installation :

1. Trouvez le répertoire d’installation sur le disque approprié, dans la plupart des cas il se trouve sur le disque 1 dans le répertoire /support/nlm

2. Double-cliquez sur le fichier Setup.exe pour lancer l’installation

a. À la première fenêtre, cliquez sur Next

b. À la deuxième fenêtre, lire les termes légaux de la licence, cochez I accept, cliquez sur Next 

c. Installez dans le répertoire par défaut (recommandé), cliquez sur Next

d. Cliquez sur Next pour débuter l’installation (1 minute à installer environ)

Configuration  (activation):
1. À cette étape, vous devriez avoir en main votre fichier de licence qui vous a été fourni par Autodesk (www.autodesk.com/register) ou avec l’utilitaire Network License Activation Utility qui vient avec votre produit. Pour obtenir votre licence, Autodesk vous demandera les informations suivantes :
a. Nom du produit et la version

b. Le numéro de série se trouvant à l’endos de la boîte
c. Le nom du serveur (server name ou host name)

d. La Mac adresse du serveur (Host ID ou Ethernet adress)

e. Vos informations personnelles et de la compagnie

f. Votre adresse de courriel

2. Mettre votre fichier de licence dans le répertoire de licence qui se trouve à : C:\Program Files\Autodesk Network License Manager\License, ce chemin n’est pas obligatoire, mais pour assurer un certain standard cela est conseillé. Votre fichier de licence doit avoir l’extension .lic.
3. Ouvrez l’utilitaire LMTOOLS que vous pouvez trouver dans le menu démarrer – programmes – Autodesk – Network Licence Manager

4. Dans l’onglet Service/License File, le crochet doit être mis à configuration using services, car Autodesk supporte seulement cette configuration.
5. Allez dans l’onglet Config Services :
a. À Service Name, vous pouvez laisser le nom tel quel  mais si vous utilisez l’utilitaire pour d’autres types de licences autres qu’Autodesk, vous devrez modifier le nom pour Autodesk NLM ou quelque chose de semblable.

b. À Path to the lmgrd.exe file cliquez sur Browse et allez chercher lmgrd.exe dans le répertoire d’installation C:\Program Files\Autodesk Network License Manager.

c. À Path to the license file, cliquez sur Browse et allez pointer vers le répertoire où vous avez copié votre fichier de licence, C:\Program Files\Autodesk Network License Manager\License
d. À Path to the debug log file, vous pouvez pointer vers le répertoire d’installation :  C:\Program Files\Autodesk Network License Manager, cette étape n’est pas obligatoire mais recommandée en cas de mal fonctionnement du service.

e. Les 2 cases, Start Server at Power Up et Use Services doivent être cochées.
f. Cliquez sur Save Services

6. Allez dans l’onglet Start/Stop/Reread et cliquez sur Start Server. Dans le bas du Lmtools vous devriez avoir le message Server Start Successful.

7. Dans l’onglet Server Status, vous pouvez cliquer sur Perform Status Enquiry pour vérifier l’état du serveur et pour confirmer que la licence est bien active.

Maintenant, votre serveur de licences devrait être fonctionnel et il ne vous reste plus qu’à déployer votre logiciel en faisant attention d’aller en mode personnalisé lors de l’installation pour pouvoir installer en mode réseau et indiquer le nom du serveur de licences.
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